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« L’architecture d’intérieur est au cœur d’un monde en perpétuelle 
transformation. L’évolution rapide des modes de vie, des usages, du 
travail et de la consommation redéfinit notre rapport à l’espace. Nous 
passons plus de 80% de notre temps à l’intérieur - dans des lieux 
de vie, de travail, de culture ou de loisirs - qui doivent être pensés, 
aménagés et transformés avec intelligence et sensibilité.

Face à la saturation des villes, à la raréfaction des ressources et aux 
exigences d’un développement plus durable, rénover, réhabiliter 
et transformer sont devenus des enjeux majeurs. Les architectes 
d’intérieur ne créent plus seulement des espaces : ils leur donnent 
un second souffle, en imaginant des lieux adaptés aux nouveaux 
usages, flexibles, responsables.

Dans cette dynamique, les outils évoluent aussi. L’intelligence artificielle 
s’impose comme un allié créatif et technique, facilitant l’exploration de 
nouvelles idées et optimisant les processus de conception. Loin d’être 
une menace, elle repousse les limites de l’imagination et permet aux 
architectes d’intérieur de se concentrer sur ce qui fait la richesse de 
leur métier : l’humain, l’émotion et l’expérience spatiale.

Le Bachelor Architecture d’Intérieur plonge les étudiants dans 
cette réalité en mutation. À travers une approche immersive et ancrée 
dans la pratique professionnelle, il leur permet de développer une vision 
créative, stratégique et responsable, afin de concevoir les espaces de 
demain, de la plus petite intervention à la plus grande transformation. »

—
-

Directeur de programme Architecture d’Intérieur
—

LE BACHELOR 
ARCHITECTURE

D’INTÉRIEUR
PAR FABIO COLUCCI 

L’architecte d’intérieur
doit être à l’écoute du monde qui l’entoure,
anticiper les demandes et savoir collaborer
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QU’EST-CE QUE
L’ARCHITECTURE
D’INTÉRIEUR ?

L’architecture d’intérieur, c’est l’art et la science d’imaginer, 
structurer et animer les espaces dans lesquels nous évoluons 
au quotidien. Bien plus qu’une simple question d’esthétique, c’est 
une discipline qui réinvente les lieux en fonction des usages, des 
évolutions sociétales et des défis contemporains.

Aujourd’hui, nos manières de vivre, travailler et consommer changent 
rapidement. Les espaces doivent s’adapter, être plus flexibles, 
durables et intelligents. Face à la densification des villes et aux 
défis environnementaux, réhabiliter, optimiser et repenser l’existant 
est devenu une nécessité. L’architecte d’intérieur est celui qui 
transforme ces contraintes en opportunités.

Son rôle est de penser l’espace dans sa globalité : il oriente les 
volumes, la lumière, les matériaux et les circulations pour créer des 
ambiances et des expériences uniques. Il doit également maîtriser les 
aspects techniques, fonctionnels et réglementaires, tout en restant 
à l’écoute des besoins des usagers.

Avec l’essor du numérique et de l’intelligence artificielle, de nouveaux 
outils viennent enrichir le processus de création, ouvrant la voie à 
des formes inédites et des solutions adaptées aux enjeux actuels. 
Pourtant, l’humain reste au cœur de cette discipline : un espace 
réussi est avant tout un lieu qui raconte une histoire et améliore le 
quotidien de ses occupants.

L’architecture d’intérieur est donc un métier d’avenir, à la 
croisée du design, de l’architecture et de la technologie, où la 
créativité et la vision sont essentielles.

LE BACHELOR

• 3 ans de formation à temps plein
• 9 mois en entreprise à travers 2 stages 
• 1 semaine Immersion Design
• 2 Workshops Inter-sections Inter-écoles
• 2 Design Days
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MAÎTRISEZ
TOUTES LES COMPÉTENCES
Le Bachelor Architecture d’Intérieur s’adresse à tous ceux qui ont une passion pour la création, l’aménagement 
et la transformation des espaces.

Au terme de ces trois années de formation, vous aurez acquis une compréhension complète du processus de 
conception, depuis l’analyse d’un cahier des charges jusqu’à la livraison finale d’un projet. Vous développerez une 
sensibilité créative essentielle et maîtriserez les bases techniques, administratives et réglementaires nécessaires à 
la profession.

Grâce à une pédagogie immersive, combinant projets concrets, mandats réels, workshops et stages, vous 
apprendrez à transformer une idée en un projet réalisable. De la conceptualisation à l’exécution, vous développerez les 
compétences nécessaires pour concevoir des espaces adaptés aux besoins contemporains et aux défis de demain.

ANNÉE 1
LES FONDAMENTAUX

La première année permet de découvrir les bases 
et les fondamentaux du métier, en alliant créativité, 
théorie et pratique. À travers l’acquisition et la pratique, 
vous développerez une méthodologie de travail et de 
conception ainsi qu’un bagage technique, théorique 
et créatif solide permettant d’intégrer ensuite le monde 
professionnel.

TRONC COMMUN DESIGN
• Culture & Design
• Expression créative, écrite & orale

OUTILS FONDAMENTAUX
• Dessin professionnel 
• Dessin de croquis
• PAO (Illustrator, Photoshop, InDesign)
• DAO 2D + 3D 

(Autocad LT + 3DS + Corona Render)
• Maquette 

COURS THÉORIQUES
• Construction
• Matière et équipement
• Histoire de l’architecture
• Analyse architecturale
• Meuble architectural

ATELIERS
• Atelier projet
• Workshop

ANNÉE 2
DÉCOUVERTE PROFESSIONNELLE 
& PERFECTIONNEMENT

Cette deuxième année permet de découvrir le monde 
professionnel à travers un stage dont l’objectif est de 
faire une première immersion dans la réalité du métier.

Elle permet également de consolider et de perfectionner 
les acquis de la première année en vous permettant de 
développer votre créativité au service des projets et 
donc d’acquérir de l’autonomie. 

TRONC COMMUN DESIGN
• Culture & Design 
• Expression créative, écrite & orale

OUTILS FONDAMENTAUX
• DAO 3D (3DS + Corona Render)

COURS THÉORIQUES
• Construction
• Matière et équipement
• Gestion de projet 
• Son & Lumière

ATELIERS PROJETS

APPLICATIONS PROFESSIONNELLES : STAGE

ANNÉE 3
SPÉCIALISATION & 
PROFESSIONNALISATION

Structurée à la manière d’un incubateur, cette troisième 
année est centralisée sur le projet. 

Vous défendrez vos savoir-faire et vos choix créatifs, 
à travers le développement d’une méthodologie 
personnelle, l’analyse d’un programme, les choix 
techniques et formels, et l’acquisition de l’autonomie.

COURS THÉORIQUES
• Matière et équipement
• Gestion de projet
• Développement de détails
• DAO 3D (3DS + Corona Render)

APPLICATIONS PROFESSIONNELLES : STAGE

TRAVAIL DE DIPLÔME & MÉMOIRE
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DEVENEZ
ARCHITECTE
D’INTÉRIEUR
Le métier d’architecte d’intérieur, aussi appelé designer d’espace, est 
au cœur des mutations de notre société. Plus qu’un simple créateur 
d’ambiance, il imagine, conçoit et réinvente les espaces pour les adapter 
aux nouveaux modes de vie, de travail et de consommation.

Que ce soit pour des logements, des commerces, des restaurants, des 
bureaux, des hôtels ou encore des infrastructures publiques, son rôle est 
d’harmoniser fonctionnalité, esthétique et ingéniosité. Il ne se contente pas 
d’aménager : il structure l’espace, joue avec les volumes, les matériaux, 
la lumière et intègre les enjeux techniques (chauffage, ventilation, 
électricité, normes, budget, autorisations, etc.).
Son travail commence par l’écoute et l’analyse. Il décrypte les attentes des 
clients - aussi appelés maîtres d’ouvrage - et étudie le contexte du site avant 
d’élaborer des projets à la fois adaptés et visionnaires.
 
Contrairement au décorateur d’intérieur, qui travaille principalement 
l’esthétique via le mobilier et les objets, l’architecte d’intérieur a une approche 
globale et technique. Il maîtrise les transformations profondes, qu’il s’agisse 
de réagencer des volumes, d’aménager des espaces ou de réaliser des 
rénovations complètes.
À la croisée de l’architecture et du design, ce métier exige créativité, rigueur 
et une capacité à anticiper les usages de demain. 

Vous avez une passion pour les espaces et leur impact sur notre 
quotidien ? Alors, révélez votre talent et façonnez les environnements 
de demain !
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4. Matérialité Image de synthèse

Zone d’écoute calpinage -1
55

Perspectives du projet

Vue de la salle des pierres niveau 4

CROQUIS CO-WORKING -3 

CROQUIS DU PROJET
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Coupe CCDDEE matière et lumière détail

Coupe CCDDEE matérialisée avec 
lumière de L’espace boutique choisi 
pour le détail.

Etage : -6
Ecehelle : 1:20 réduit

954

50 120 157 300 158 120 49

50 60 60 157 180 120 158 60 60 49

2
53

3

4

58
2

53
3

4

58

C-C D-D E-E

10
53

18
7

63

10
50

19
0

50
45

15
5

10
0

15
0

12
0

13
0

30
94

12
6

56
6

30
36

11
6

13
4

10
35

10
35

10

présentoir
vêtements

présentoir
vêtements présentoir

chaussures

banque d'accueil
rvt inox

vitrine

1

Pauline NEY
BA3
architecture
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Projet Bachelor

Echelle 1:20 A1

Coupe CC ; DD ; EE

Détail de mobilier et de travail de séparation
des espaces dans la boutique de l'étage -6.

Etage : -6
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Boutique vue vente technique intérieur atelier

Image de synthèse

21

Le programme : rénovation du parking de Rive en Hub Urbain

Pauline Ney - Bachelor 24-25
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BANQUETTE ÉCHELLE 1:10

r. 30 cm

MISE EN MATIÈRES BANQUETTE

MEUBLE ARCHITECTURAL BANQUETTE PROJET
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MISE EN LUMIÈRE 
PROJETS DE FIN D’ÉTUDES
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RENDUES PHOTORÉALISTES PROJET

IMAGE BANQUETTE & ESCALIER VERS MEZZANINE

Mélanie Vadon - Bachelor 24-25
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Coupe AA

Echelle 1:200
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Ana Jutzi - Bachelor 24-25

66Hélène Morère  - Jury final
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Hélène Morere - Bachelor 24-25

SECTION ARCHITECTURE D’INTÉRIEUR 2024-2025 RENDU FINAL

NOUVELLE RIVE
PROJET DE BACHELOR 

MÉLANIE VADON

PROJET FAUBOURG
PARTIE DÉVELOPPEMENT PROJET

* Logo projeté, élaboration propre, C. Gomez 2023

Carmen Gomez _ Jury final

_ UN SPA URBAIN, AU CALME SUBTIL ET PROCHE DE L’UNIVERS DE L’HÔTELLERIE

L'AMBIANCE P�JETéE
FAUBOURG, L'esP�T DE QUARTIER comme façon de constituer un tout
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Carmen Gomez - Bachelor 23-24

39

Partie conceptPartie concept

Hélène Morère  - Jury final

Concept : L’identité visuelle

dna
x Montreux Jazz Festivax Montreux Jazz Festivall

J’ai conçu une identité visuelle propre au HUB, incarnée par un logo qui intègre la rampe 
du parking en hélice et une note de musique, symbolisant son lien avec l’architecture du lieu 
et le Montreux Jazz Festival.

Cette identité est renforcée par une palette de cinq couleurs 
vives – bleu, jaune, vert, rose et violet – attribuées aux différents 
espaces du projet, créant ainsi une lecture claire et dynamique 
du lieu.
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